


Kunduzun Planları

Aysel Banu YAVUZAL



Geniş, kıvrımlı nehrin kıyısında, suyun bütün gün tatlı bir şarkı

söylediği yerde, Bram adında neşeli bir kunduz yaşardı. Küçük

sarı bir bareti ve içine sivri bir kalem sokulmuş kırmızı bir alet

kemeri vardı. Her sabah Bram çamurlu kıyıda durup nehrin

pırıldamasını izlerdi. Köprüler, bentler ve her türlü harika şey

için planlar çizmeye bayılırdı.
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Güneşli bir sabah Bram pürüzsüz, düz bir kayanın üstüne

oturup kalemiyle resim çizdi. Tam suyun üstünde yüzen bir

oyun alanı yapmayı hayal ediyordu; her hayvanın kayıp

sıçrayabileceği ve gülebileceği bir yer. Küçük merdivenler, bir

atlama tahtası ve zıplayan bir kütük köprü çizerken kehribar

rengi gözleri parladı. 'Ne harika bir fikir,' dedi Bram kendi

kendine, iki büyük ön dişine hafifçe vurarak.
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Tam o sırada Millie adında küçük bir su sıçanı kürek çekerek

yanına geldi. Mavi tulum giymişti ve ince boynuna yeşil bir

mezura dolamıştı. 'Merhaba Bram! Ne çiziyorsun?' diye sordu,

koyu yuvarlak gözleri merakla doluydu. Bram ona yüzen oyun

alanının planlarını gösterdi. Millie sivri burnunu kıpırdatıp,

'Birlikte yapalım! Ben kütükleri toplayıp her ölçüyü kontrol

edebilirim,' dedi.

3



Bram sevinçle başını salladı. 'Takım çalışması büyük fikirleri

gerçeğe dönüştürür!' dedi. Planlarını düz kayanın üstüne açtı

ve Millie minik patisiyle çizgileri takip etti. Sağlam

kütüklerden yapılmış, güçlü sarmaşıklarla sıkıca bağlanmış bir

sal planladılar. Bram oklar çizdi. Millie mezurayla ölçtü. 'İyi

plan yapmalıyız,' dedi Bram, 'sonra sorun yaşamayalım.' Millie

başını salladı, bıyıkları heyecanla titriyordu.
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Bütün öğleden sonra iki arkadaş nehir kıyısında çalıştı. Millie

ormana koşup uzun, düz kütükleri tek tek sürükleyerek getirdi.

Bram onları tıpkı planlarındaki resim gibi düzgünce üst üste

dizdi. Birlikte kütükleri sarmaşıklarla sardılar ve her düğümü

sıkıca çektiler. 'Buraya iki kütük, oraya üç,' dedi Millie,

mezurayı kontrol ederek. Kütük yığını yükseldi ve güneş

batmaya başladı.
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Ertesi sabah diğer nehir hayvanları izlemeye geldi. Dottie

adında bir ördek yaklaştı ve Tuck adında bir kaplumbağa

sazların arasından baktı. 'Ne yapıyorsunuz?' diye sordu Dottie.

'Yüzen bir oyun alanı!' dedi Bram gururla. 'Bir atlama tahtası

ve zıplayan bir köprüsü olacak.' Hayvanlar patilerini ve

yüzgeçlerini çırptı. Herkes yardım etmek istedi, bu yüzden dal

parçaları taşıdılar ve üstü için yumuşak yosun topladılar.
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Sonunda sal hazırdı. Bram baretini taktı ve son sarmaşığı bir

çekişle bağladı. 'Planımızı denemeye hazır mısın?' diye sordu.

Millie ölçüleri bir kez daha kontrol etti. 'Hazırım!' dedi. Salı

nehre doğru ittiler ve bütün hayvanlar nefesini tuttu. Sal suya

yumuşak bir şıpırtıyla kaydı. Sonra yüksek bir gurultuyla aşağı

battı.
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Su kütüklerin üstünde döndü. Oyun köprüsü sallandı ve atlama

tahtası yana yattı. Bir şıpırtıyla sal yüzeyin altına battı ve

baloncuklar yukarı çıktı. 'Olamaz!' diye bağırdı ördek Dottie.

'Battı!' Millie suya baktı, kulakları sarkmıştı. Bram'ın parlak

gözleri kocaman açıldı. Bir an kimse konuşmadı. Nehir, sanki o

da üzgünmüş gibi kıyıya usulca vurdu.
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Bram derin bir nefes aldı. 'Endişelenmeyin,' dedi yumuşak bir

sesle. 'Yeniden plan yapabiliriz. Her sorun, daha iyi bir fikre

açılan bir ipucudur.' Kırmızı kemerinden kalemini çıkardı ve

planları kayanın üstüne yaydı. Millie yanına zıpladı.

'Kütüklerimiz çok ağırdı ve sarmaşıklar çok gevşekti,' dedi

mezuraya hafifçe vurarak. 'Bir fikrim var! Daha sağlam bir

tabana ihtiyacımız var.'
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Millie patisiyle yeni bir şekil çizdi. 'Kütükleri ızgara gibi

çaprazlarsak birbirlerini tutarlar,' dedi. 'Ve yüzmesi için boş

fıçılar ekleyebiliriz,' diye ekledi Bram, onları hızla çizerek. 'O

zaman sal batmaz!' Hayvanlar çevresine toplanıp dinledi.

Dottie daha çok sarmaşık getirdi ve Tuck dört küçük fıçı buldu.

Herkes yeni plana yardım etmek istedi.
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Bram ve Millie bütün gün yan yana çalıştı. Millie her fıçıyı yeşil

mezurayla dikkatle ölçtü. Bram kütükleri çapraz bir desenle

sıkı ve sağlam bağladı. 'Bir, iki, üç düğüm!' diye saydı. Diğer

hayvanlar çubuk ve sarmaşık uzattı ve Dottie gagasında yosun

taşıdı. Yavaş yavaş yeni sal şekillendi, öncekinden daha geniş

ve daha sağlam. 'Bu tasarım dayanır,' dedi Millie sırıtarak.
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Gün batımında yeni salı suya ittiler. Yüzdü! Fıçılar sallandı ve

kütük ızgarası sağlam kaldı. 'İşe yaradı!' diye bağırdı Bram,

güverteye zıplayarak. Millie yanına atladı ve sal sadece

birazcık sallandı. Sonra Dottie şıpırtıyla güverteye çıktı ve

Tuck yavaşça sürünerek yukarı çıktı. Bütün nehir hayvanları

tek tek üstüne tırmandı ve sal hepsini sevinçle taşıdı.
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Yüzen oyun alanı hazırdı. Bram yosunlu kaydıraktan bağırarak

kaydı ve Dottie küçük havuzda sıçradı. Tuck zıplayan kütük

köprünün üstüne oturdu ve yavaş bir kaplumbağa

gülümsemesiyle gülümsedi. 'Başardınız!' diye sevindi Millie,

ince kuyruğu sallanarak. Bram mutlu hayvanlara baktı ve

sırıttı. 'Birlikte başardık,' dedi kalemini havaya kaldırarak. 'İyi

planlama büyük fikrimizi gerçeğe dönüştürdü.'
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O akşam gökyüzü pembe ve altın rengine dönerken hayvanlar

salın üstünde dinlendi. Bram planlarını açtı ve bitmiş tasarımın

yanına küçük bir yıldız çizdi. 'Sırada ne yapalım?' diye sordu

Millie, ince kuyruğunu patilerinin etrafına dolayarak. 'Belki

yüzen bir bahçe,' dedi Bram. 'Ya da küçük bir deniz feneri,'

dedi Dottie. Herkes güldü ve nehir seslerini usulca aşağılara

taşıdı.
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O günden sonra yüzen oyun alanı nehirde mutlu bir sır gibi

yüzdü. Ne zaman bir hayvanın büyük bir fikri olsa, Bram ve

Millie planlarını ve mezuralarını çıkarırdı. 'Önce plan yap,'

derlerdi, 'gerisini takım çalışması halleder.' Ördekler sıçradı,

kaplumbağalar güneşlendi ve kunduzlar çizim yaptı; herkes

nehrin hiç bu kadar eğlenceli olmadığı konusunda hemfikirdi.
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Ve eğer bir gün o geniş, kıvrımlı nehirde kürek çekerseniz,

zıplayan bir köprüsü ve yosunlu bir kaydırağı olan sağlam bir

sal arayın. Orada Bram ve Millie'yi kalemleri ve mezuralarıyla

yeni bir şey planlarken bulacaksınız. Size sırlarını

söyleyecekler: iyi bir plan, sağlam bir düğüm ve yanınızdaki bir

arkadaş, batan bir fikri herkes için yüzen bir oyun alanına

dönüştürebilir.
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