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Kunduzun Planlan

Aysel Banu YAVUZAL



Genis, kivrimhi nehrin kiyisinda, suyun butun gun tath bir sark:
sOyledigi yerde, Bram adinda neseli bir kunduz yasardi. Kicgik
sar1 bir bareti ve i¢ine sivri bir kalem sokulmus kirmiz bir alet
kemeri vardi. Her sabah Bram ¢camurlu kiyida durup nehrin
pirildamasini izlerdi. Kopruler, bentler ve her turlu harika sey

icin planlar ¢izmeye bayilirdi.



Gunesli bir sabah Bram puruzsuz, duz bir kayanin ustune

oturup kalemiyle resim ¢izdi. Tam suyun ustunde yuzen bir
oyun alani yapmay1 hayal ediyordu; her hayvanin kayip
sigrayabilecegi ve gulebilecegi bir yer. Kiigiik merdivenler, bir
atlama tahtasi ve ziplayan bir kutuk kopru cizerken kehribar
rengi gozleri parladi. 'Ne harika bir fikir,' dedi Bram kendi
kendine, iki buyuk on disine hafifce vurarak.
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Tam o sirada Millie adinda kucguk bir su sigan1 kurek ¢cekerek
yanina geldi. Mavi tulum giymisti ve ince boynuna yesil bir
mezura dolamisti. '‘Merhaba Bram! Ne ¢iziyorsun?' diye sordu,
koyu yuvarlak gozleri merakla doluydu. Bram ona yuzen oyun
alaninin planlarini gosterdi. Millie sivri burnunu kipirdatip,
'‘Birlikte yapalim! Ben kutukleri toplayip her ol¢cuyu kontrol
edebilirim,' dedi.




Bram sevincle basini salladi. 'Takim calismasi buyuk fikirleri
gercege donusturur!' dedi. Planlarini diiz kayanin uistiine acti
ve Millie minik patisiyle cizgileri takip etti. Saglam
kutiuklerden yapilmis, giicli sarmasiklarla sikica baglanmis bir
sal planladilar. Bram oklar cizdi. Millie mezurayla 6lgtii. 'Tyi
plan yapmaliyiz,' dedi Bram, 'sonra sorun yasamayalim.' Millie
basin salladi, biyiklar heyecanla titriyordu.
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Butun ogleden sonra iki arkadas nehir kiyisinda c¢alisti. Millie
ormana kosup uzun, duz kutukleri tek tek surukleyerek getirdi.
Bram onlar tipki planlarindaki resim gibi duzgunce ust uste
dizdi. Birlikte kutiukleri sarmasiklarla sardilar ve her dugumiu
sikica cektiler. 'Buraya iki kutuk, oraya ugc,' dedi Millie,
mezurayl kontrol ederek. Kitik yigin yikseldi ve gines
batmaya basladi.




Ertesi sabah diger nehir hayvanlar izlemeye geldi. Dottie
adinda bir ordek yaklasti ve Tuck adinda bir kaplumbaga
sazlarin arasindan bakti. 'Ne yapiyorsunuz?' diye sordu Dottie.
‘Yuzen bir oyun alani!' dedi Bram gururla. 'Bir atlama tahtasi
ve ziplayan bir koprusu olacak.' Hayvanlar patilerini ve
yuzgeclerini ¢irpti. Herkes yardim etmek istedi, bu yuzden dal
parcalar tasidilar ve ustu icin yumusak yosun topladilar.
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Sonunda sal hazirdi. Bram baretini takti ve son sarmasigi bir
cekisle bagladi. 'Planimizi denemeye hazir misin?' diye sordu.
Millie olculeri bir kez daha kontrol etti. 'Hazirim!' dedi. Sal
nehre dogru ittiler ve butiin hayvanlar nefesini tuttu. Sal suya
yumusak bir sipirtiyla kaydi. Sonra ytuiksek bir gurultuyla asagi

batta.




Su kutuklerin ustunde dondu. Oyun koprusu sallandi ve atlama
tahtas1 yana yatti. Bir sipirtiyla sal yuzeyin altina batti ve
baloncuklar yukar cikti. 'Olamaz!' diye bagirdi ordek Dottie.
‘Batti!' Millie suya bakti, kulaklar:i sarkmisti. Bram'in parlak
gozleri kocaman acildi. Bir an kimse konusmadi. Nehir, sanki o

da tuzgunmus gibi kiyiya usulca vurdu.
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Bram derin bir nefes aldi. 'Endiselenmeyin,' dedi yumusak bir
sesle. 'Yeniden plan yapabiliriz. Her sorun, daha iyi bir fikre
acilan bir ipucudur.' Kirmizi kemerinden kalemini ¢ikardi ve
planlar1 kayanin ustune yaydi. Millie yanina ziplada.
'Kutuklerimiz ¢ok agird: ve sarmasiklar ¢cok gevsekti,' dedi
mezuraya hafifce vurarak. 'Bir fikrim var! Daha saglam bir

tabana ihtiyacimiz var.'




Millie patisiyle yeni bir sekil ¢izdi. 'Kutukleri 1zgara gibi
caprazlarsak birbirlerini tutarlar,' dedi. 'Ve yuzmesi icin bos
ficilar ekleyebiliriz,' diye ekledi Bram, onlar1 hizla cizerek. 'O
zaman sal batmaz!' Hayvanlar cevresine toplanip dinledi.
Dottie daha ¢cok sarmasik getirdi ve Tuck dort kucuk fic1 buldu.
Herkes yeni plana yardim etmek istedi.

10




v @ Y

i,

Bram ve Millie butun gun yan yana c¢alisti. Millie her ficiy1 yesil
mezurayla dikkatle ol¢tu. Bram kutukleri ¢capraz bir desenle
siki1 ve saglam bagladi. 'Bir, iki, ii¢ dugum!' diye saydi. Diger
hayvanlar cubuk ve sarmasik uzatti1 ve Dottie gagasinda yosun
tasidi. Yavas yavas yeni sal sekillendi, oncekinden daha genis
ve daha saglam. 'Bu tasarim dayanir,' dedi Millie siritarak.
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Gun batiminda yeni sali suya ittiler. Yuzdu! Ficilar salland1 ve
kiitiik 1zgaras: saglam kaldi. 'Ise yaradi!' diye bagirdi Bram,
guverteye ziplayarak. Millie yanina atlad: ve sal sadece
birazcik sallandi. Sonra Dottie sipirtiyla guverteye cikti ve
Tuck yavasca surunerek yukari ¢ikti. Butun nehir hayvanlari
tek tek ustune tirmandi ve sal hepsini sevingle tasidi.

12



Yuzen oyun alani hazirdi. Bram yosunlu kaydiraktan bagirarak
kaydi1 ve Dottie kucuk havuzda si¢gradi. Tuck ziplayan kutuk
kopriunin ustiine oturdu ve yavas bir kaplumbaga
gulumsemesiyle gulumsedi. 'Basardiniz!' diye sevindi Millie,
ince kuyrugu sallanarak. Bram mutlu hayvanlara bakt: ve
sintti. 'Birlikte basardik,' dedi kalemini havaya kaldirarak. 'lyi
planlama buytk fikrimizi gercege dontstirdd.'
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O aksam gokyuzu pembe ve altin rengine donerken hayvanlar
salin ustunde dinlendi. Bram planlarini a¢ti ve bitmis tasarimin
yanina kucuk bir yildiz ¢izdi. 'Sirada ne yapalim?' diye sordu
Millie, ince kuyrugunu patilerinin etrafina dolayarak. 'Belki
yuzen bir bahge,' dedi Bram. 'Ya da kucuk bir deniz feneri,'
dedi Dottie. Herkes guldu ve nehir seslerini usulca asagilara
tasidi.
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O gunden sonra yuzen oyun alani nehirde mutlu bir sir gibi
yuzdu. Ne zaman bir hayvanin buyuk bir fikri olsa, Bram ve
Millie planlarini ve mezuralarini ¢ikarirdi. '‘Once plan yap,'
derlerdi, 'gerisini takim ¢alismasi halleder.' Ordekler sigradi,
kaplumbagalar gineslendi ve kunduzlar ¢izim yapti; herkes
nehrin hi¢ bu kadar eglenceli olmadigi konusunda hemfikirdi.
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Ve eger bir giin o genis, kivrimli nehirde kiirek ¢cekerseniz,
ziplayan bir koprisi ve yosunlu bir kaydiragi olan saglam bir
sal arayin. Orada Bram ve Millie'yi kalemleri ve mezuralariyla
yeni bir sey planlarken bulacaksiniz. Size sirlarini
soyleyecekler: iyi bir plan, saglam bir digim ve yaninizdaki bir
arkadas, batan bir fikri herkes icin yuzen bir oyun alanina
donusturebilir.




