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Bir zamanlar, piril piril mavi bir denizde Splash adinda neseli
bir yunus yasarmis. Splash'in gok mavisi sirt1 yumusak beyaz
bir karnina donusur, buyuk dost canlis1 koyu gozleri hep
gulumsuyormus gibi gorunurmus. Her sabah Splash dalgalarin
arasinda ziplamayi, takla atmay1 ve martilarla neseyle
konusmay1 ¢ok severmis. Okyanus harikalarla doluymus ve
Splash her birini kesfetmek istemis.
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Bir giin Splash hi¢ olmadig: kadar uzaga yuzmis ve gizli bir
resif kesfetmis. Mercanlar Splash'in daha 6nce hi¢ gormedigi
renklerle parliyormus—pembe, mor ve 1siltili altin. Kuguk
baliklar canli gokkusaklar: gibi oradan oraya firliyormus. "Vay
canina!" diye ciyaklamis Splash, mutlulukla bir tur atarak.
"Buras1 buyulu bir resif olmali!" Su sicak ve buyulu
hissettiriyormus ve Splash bunun harika bir maceranin
baslangici oldugunu bilmis.



Splash uzun bir mercan kulesinin etrafina bakarken, kiicuk bir
ses fisildamis: "Merhaba?" Bir kayanin arkasindan utangac bir
ahtapot surunerek cikmis. Yaklasik bir futbol topu

bluyukligindeymis, yumusak mercan pembesi derisi minik agik
renkli beneklerle kapliymis. Sekiz kivrik dokunaci gerginlikle
kipirdiyor ve buyuk yuvarlak kehribar gozleri Splash'e bakip
kirpisiyormus. "Ben Inky," demis yumusak bir sesle, bir
dokunacinda kii¢iik bir deniz kabugu bulmaca parcasi tutarak.
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Splash sicacik gulumsemis. "Merhaba, Inky! Ben Splash.
Burada mi1 yasiyorsun?" Inky utangacca basini sallamis. "Evet,
ama pek disari cikmam. Cok cesur degilim." Splash bir
yuzgecini sallamis. "Sorun degil! Ikimize yetecek kadar
cesurum. Birlikte kesfetmek ister misin?" Inky'nin kehribar
gozleri parlamis ve deniz kabugu bulmaca parcgasini giivenli bir
yere sokmus. "Isterim," demis ve iki yeni arkadas yola
koyulmus.



Sallanan deniz yelpazelerinin ve gumus balik surilerinin
yanindan yuzmusler. Inky kumda saklanan minik yengecleri
gostermis, Splash de Inky'ye balon halkalar: uflemeyi
ogretmis. "Bir seyler bulmakta iyisin," demis Splash. "Sen de
beni guldurmekte iyisin," diye yanitlamis Inky. O kadar
eglenmisler ki ne kadar uzaga gittiklerini fark etmemisler. Kisa
sure sonra etraflarindaki resif garip ve tanidik olmayan bir hal
almas.



Aniden, kivrilmis yosunlardan kalin bir duvar yollarini kesmis.
Yuksek ve genis uzaniyormus, etrafindan dolasacak yol
yokmus. "Eyvah," diye fisildamis Inky. "Bu labirent. Hakkinda
duymustum. Cok zorlu ve eve giden yola ¢ikar—ama ancak
¢ozebilirsen." Splash dolasik yosunlara bakmis. "O zaman
birlikte ¢cozeriz!" demis Splash. "Ben hatirlamakta iyiyim, sen
de bulmacalarda."




Splash gozlerini kapatmis ve derin dusunmaus. "Resifte bir
desen gordigumi hatirliyorum," demis. "Soldaki mercan
parlak pembeydi, sagdaki ise mor. Sola giderek baslayalim."
Inky'nin dokunaclar: heyecanla kivrilmis. "Bu harika bir
ipucu!" demisler. "Ama dur—su kiiciik taslara bak. Saga isaret
eden oklar gibi dizilmisler. Belki bu bir bulmacadir."
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Inky taslar dikkatle incelemis. "Mavi tasi ortaya kaydirirsak
bir yol acilabilir," demisler. Inky bir dokunaciyla tasi1 nazikcge
kaydirmis. Yumusak bir tik sesi yankilanmis ve yosunlardaki
gizli bir kapi1 agilmis. "Basardin!" diye sevingle bagirmis
Splash. Inky daha koyu bir pembeye kizarmis. "Senin hafizan
yardimci oldu," demisler. "Simdi devam edelim."
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Labirentin sonraki odasi karanlik ve donen kumla doluymus.
"Goremiyorum!" diye bagirmis Inky. Splash bir numara
hatirlamis. "Yolu bulmak icin ekolokasyon kullanabilirim!"
Splash bir dizi tik sesi gondermis ve yankilar zihninde bir
resim ¢izmis. "Sagda bir tiinel var," demis. "Sesimi takip et."

Inky Splash'in yuzgecine tutunmus ve guvenle yuzmusler.
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Diger tarafta deniz kabuklariyla kaph bir duvar bulmuslar. Her
kabugun uzerinde kiigik bir resim varmis. "Bu bir eslestirme
bulmacasi," demis Inky. "Birbirine benzeyen kabuklar
eslestirmemiz gerek." Inky'nin zeki gozleri duvar: taramis ve
dokunaclarinin birkac¢ hizli hareketiyle her kabugu
eslestirmisler. Duvar kaymis ve uzun, kivrimli bir yol ortaya
¢ikmis. "Bir adim daha," demis Splash. "Yaklasiyoruz!"
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Ama sonra yolun genis bir bosluguna gelmisler. "Nasil
gececegiz?" diye sormus Inky. Splash etrafina bakmis ve
eskiden oynadigi bir oyunu hatirlamis. "Karsiya ziplayabilirim!"
demis. "Peki ya sen?" Inky bir an dusunmus. "Dokunac¢larimi
uzatip duvarlardan kendimi ¢ekebilirim," demisler. "Birlikte

gidelim." Splash ziplamis, Inky uzanmis ve ikisi de karsi tarafa
ulasmis.




Sonunda ileride 1s1ltil1 bir 151k gormusler. "Cikis yolu bu!" diye
bagirmis Splash. Ona dogru ylizmiusler ama dev bir deniz
taragi cikisi kapatmis. "Ancak bir aniy1 paylasanlar gecgebilir,"
demis deniz taragi derin bir sesle. Splash ve Inky birbirlerine
bakmiglar. "Tanisma animizi paylastik,” demis Inky. "Ve birlikte
gulme animizi," diye eklemis Splash. Deniz tarag: gulimsemis
ve ardina kadar acilmis.
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Cikistan yuzmausler ve kendilerini tanidik resifte bulmuslar.
"Basardik!" diye bagirmis Inky, sevingle donerek. Splash bir
takla atmis. "Bunu tek basimiza yapamazdik. Senin zeki
dusuncen bizi kurtardi!" Inky sekiz koluyla Splash'e sarilmais.
"Senin hafizan da Oyle!" Resif canlilar sevingle bagirmis ve iki
arkadas her zaman en iyi arkadas olacaklarini bilmisler.
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O gunden sonra Splash ve Inky ayrilmaz olmuslar. Buyulu resifi
birlikte kesfetmis, bulduklar: her bulmacay:1 ¢ozmusler. Splash
zeki olmanin sadece hatirlamakla ilgili olmadigini—ayni
zamanda yeni yollarla disunmekle ilgili oldugunu 6grenmis.
Inky ise yaninda bir arkadas varken cesur olmanin daha kolay
oldugunu 6grenmis. Mikemmel bir takim olmuslar.
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Bir aksam, gines okyanusun uzerinde batarken, Splash ve Inky
bir kayanin uzerine oturup gokyuzunun pembeye ve altina
doniusmesini izlemisler. "Seninle tanistigim i¢in mutluyum,"
demis Inky. "Ben de," diye yanmitlamis Splash. "Harika bir
takimiz. Senin zeki dusuncen var, benim de hafizam. Birlikte
her seyi ¢Ozebiliriz." Gulumsemisler ve yukarida parildayan
yildizlan izlemisler.
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Ve eger bir gun buytll resifi ziyaret ederseniz, onlar:
gorebilirsiniz—yosun bilekligi olan neseli bir yunus ve deniz
kabugu bulmaca parcasi olan utangac bir ahtapot—yan yana
yuzerken. Size zekanin bircok bigcimi oldugunu ve takim

calismasinin her zorlugu kolaylastirdigini soyleyecekler. Ve sizi
bir sonraki maceralarina katilmaya davet edecekler, cunku
arkadaslarla yolculuk her zaman daha eglencelidir.

16




